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PREDGOVOR

Knjiga je nastala kao rezultat Skolskog projekta ucenika dru-
gog razreda osnovne skole Legrad u Sk. god. 2012./2013. pod na-
zivom “SKRINJA ZABORAVLIENIH IGARA".

Promatrajuci probleme u nasem okruzenju, uocili smo kako
djeca danas previse vremena provode pred raCunalima, televi-
zorom i mobitelima, zapostavljajuci ostale oblike aktivnosti.

lgra je pomalo nestala s dvorista i livada, a u Skolskim dvo-
riStima joS se odrzava na satovima tjelesne i zdravstvene kulture.

lzumiranjem igara, izumire Citav jedan bogat dio nase kul-
turne bastine koju smo, ovim projektom, Zeljeli zastititi.

Bududi da su djeca zaboravila vecinu starih dobrih igara,
prihvatili smo se istrazivanja te prikupili povedi broj.

Zelja nam je da se ove igre koriste u $kolama, vrti¢ima, slo-
bodnim aktivnostima, kulturno-umjetnickim druStvima odakle
Ce se prosSiriti u domove i zauvijek ostati u djecjim srcima.

Prikupljanje ovih igara bila je prekrasna pustolovina koja je
tek zapocela... jer nasa Skrinja sada je puna blaga - obnovljenih
zaboravljenih igara!

Srdacno vasi,
lva Senji
Matija Habek
Tara Kolas
Leon Sataic
Kim Deli¢

Mentorica:
Tamara Marcinjas, diplomirana uciteljica
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MUCAK

Djeca Cuce u krugu. Jedno dijete ima u ruci maramicu ili neki
drugi predmet. Dijete koje ima predmet u ruci hoda iza ostalih i
iza nekog spusti predmet na zemlju. Djeca se ne smiju okretati.
Ako dijete iza kojeg je maramica, napipa da mu je za ledima,
ustane i nosi maramicu okolo, a dijete koje je maramicu ostavi-
lo, zauzima njegovo mjesto. Ako je maramica ostala neprimije-
cena, doticno dijete koje je nije primijetilo ulazi u krug i postaje
mucak sve dok ga netko ne zamijeni.

LONCiCi

Djeca su podijeljena u parove, loncice i kume. Kume su na
svom loncicu drzale desnu ruku. Jedna je kuma htjela sebi kupiti
lonci¢. Obilazila je okolo. Kad je nasla onog kojeg zeli, pitala je:
"Posto kumo, loncic¢?"

Kuma je odgovarala: "Ni po pet, ni po sest, ni po sedam, e
bas ti ga ne dam!"

Na to kuma potréi uokolo, a musterija za njom. Koja prije
stigne do loncica, lonCic je njezin.



SKRiVACI

Jedno dijete Zmiri na mjestu koje se zove pik. Ono broji: ""Je-
dan, dva, tri, Cetiri, pet, Sest, sedam, osam, devet, deset, tko se
nije skrio magarac je bio. Ja idem!"

Za to vrijeme svi se sakriju.

Kada dijete koje je zmirilo trazi, oni sakriveni pokuSavaju
prije njega dotrcati do pika i viknuti: "Pik-spas za mene!" Onaj
koji se spasio ne mora zmiriti idudi put.

Ako onaj koji je zmirio, prije sakrivenoga dotrci do pika, do-
dirne pik i vikne: "Pik-spas za... (i izgovori ime djeteta).”, tada
otkriveno dijete iduci put Zmiri jer se nije uspio spasiti. Ako je
vise djece, zmiri se po dogovoru.

SKOLA

Nacrta se osam kvadrata na zemlji rasporedenih dva po dva
paralelno. Komadi¢ crijepa se Sika (gura nogom), skacudi na jed-
noj nozi. Cilj je pogurnuti crjepi¢ u drugo polje-razred, a tada se
moglo za njim skoCiti na jednoj nozi u to polje. Trebalo je prodi
kroz sve razrede. U gornjim kvadratima se moglo odmoriti, tj.
stati na obje noge. Ako crjepic¢ padne na crtu, igrac prepusta igru
drugome.

Nakon polozenih razreda ponavljalo se sve bez stajanja,
skacuci na jednoj nozi.

Na kraju igrac stane ledima okrenut sSkoli i baca crjepic¢ preko
glave. Ako ga uspije ubaciti u gornje polje, pobjednik je.



HASANJE (Legrad)

Na cesti se nacrta osam polja, dva po dva u redu i oznace
brojevima koji idu u nizu jedan za drugim.

Prvi igraC baca kamencdic sa starta. On se zaustavlja u jednom
polju, ali ne smije stati na crtu. Igrac skakuce na jednoj nozi do
kamencica, gurne ga nogom dalje pa skakuce dalje za njim. Po-
bjednik je onaj koji prvi prijede kamenci¢em sva polja, a da mu
se kamenci¢ ne zaustavi na crti ili izvan polja.

KUKU LELE (Legrad)

Ovo je igra tupim nozevima s kojima su se djeca nekada
igrala.

Zadatak je baciti noz pred sebe tako da se on zabode u ze-
mlju. Ispada iz igre onaj Ciji noz nije ostao zaboden u zemlju.

KOTACKANJE (Legrad)

Igra se uz pomoc starog kotaca bicikla koji nema gumu. Po-
mocu Stapa kotac se gurao, a cilj je bio odgurati ga Sto dalje.



SiBiCE (Legrad)

Za igru je potrebna prazna kutija Sibica koja se polozi na rub
stola tako da malo viri van.

Zadatak je kutiju odozdo udariti prstom (palcem) tako da
ona odleti.

Ako kutija padne (mora ostati na stolu) na stranu na kojoj je
slika, to donosi 10 bodova, ako padne na neoslikanu stranu, ne
dobiva bodove. BocCna strana donosi 100 bodova, a ako ostane
uspravna 1000 bodova.

Pobjednik je onaj koji u odredenom broju bacanja osvoji
najvise bodova.

SKOLICA

Na zemlji se nacrtaju kvadratna polja, njih deset. Raspore-
dena su jedno do drugog tako da su prvo i drugo okomito jedno
na drugo, zatim su trece i Cetvrto vodoravno jedno do drugog,
slijede peto i Sesto okomito, sedmo i osmo vodoravno, deveto
okomito i deseto na vrhu nacrtano polukruzno.

Igra se slicno kao druge igre "Skole".

Zadatak je baciti kamenci¢ u prvo polje tako da nije na rubu
te za njim skociti u polje na jednoj nozi, uzeti kamencic i iskociti
van.

Na taj nacin treba proci sva polja, a dvjema nogama je mo-
guce odmoriti se samo na duplim poljima (3. i 4. te 7. i 8.) i to
tako da skoci svakom nogom u jedno polje.

Pobjednik je onaj koji uspije prijeci sva polja.



BUGA CiGA (Legrad)

Buga Ciga je bila drvena igracka oblika valjka, veliCine sti-
snutog dlana s uskim nastavkom na jednoj strani (oblika drska
kuhace, samo kraceg).

Buga Ciga se kao zvrk zavrtjela na podu na svom tanjem di-
jelu te se mogla udarcima bica vrtjeti dalje.

Pri vrtnji proizvodila je buku te su je se manja djeca bojala.

Pri igri izgovara se pjesmica: "Buga ciga, buga ciga, bolje
igra nego briga!"

PIJETLOVi

Na podu se nacrta krug. U njemu su dva igraca-pijetlovi. Oni
stoje svaki na jednoj nozi s rukama na ledima.

Cilj igre je izbaciti protivnika iz ravnoteze samo guranjem, uz
pomoc ramena.

Pobjednik je onaj koji ostane duze u igri.

Igraci se mogu smjenjivati prema dogovoru.

PJETLiCi

Na zemlji se nacrta krug.

Dva igraca su u krugu. Jedna ruka mora biti za ledima pa
koriste svaki samo jednu ruku.

Za pojasom svaki ima zataknutu maramu.

Cilj igre je protivniku oduzeti maramu. Tada gubitnik izlazi
iz kruga.

Pobjednik je onaj koji najduze ostane u krugu.



KONJiCi

U igri sudjeluje viSe djece podijeljene u parove. lgra se na
travi.

Jedan u paru je konji¢ i on nosi svog suigraca (jahaca) na
ledima.

Cilj igre je da jahacC ostale jahace guranjem i uz pomo¢ ruku
zbaci s njihovog konja.

Pobjeduje onaj par u kojem jahac ostane posljednji na konju.

POSTO KUMO LONGIC

Djeca stoje u krugu podijeljena u parove.

Jedan igrac Cuci, on je lonci¢, drugi stoji pokraj njega i on je
kuma.

Jedan igrac obilazi oko kruga i bira lonci¢. Kad ga izabere,
stane pred kumu i pita je udarajuci svojim dlanom po njenom u
ritmu: " PoSto kumo loncic?"

Kuma mu odgovara udarajuci njega dlanom po dlanu: "Ni
po pet, ni po Sest, ni po sedam - e, bas ti ga ne dam!"

Na to kuma potrci oko kruga s jedne strane, a kupacs druge
strane. Onaj koji prvi stigne do loncica, stane na kumino mjesto,
a onaj drugi je sada kupac.

Igra se nastavlja.



LUTKE OD TiKVE (Legrad)

Potrebna je duguljasta tikva.

Na jednoj strani napravi se glava tako da se od kukuruzne
svile napravi kosa, oCi od zrna kukuruza. Ostali dijelovi tijela
izraduju se od stabljike kukuruza i od "kocenja", a odjeca od
listova.

Cilj je napraviti Sto ljepsu lutku, odjenuti je te se igrati njom
kao s pravom. Posjecuju jedna drugu, kuhaju hranu od blata i sl.

SiROMAK SE TUZi (iLi CiKA BiKA)

U igri sudjeluju Cetiri igraca.

Na ceduljice se napisu uloge, na svaku jedna: siromak tuzi,
tat krade, sudac sudi i Zandar tuce.

Ceduljice se presaviju, pomijeSaju i bace u zrak.

Svatko uzima jednu i procita Sto piSe na njoj, u sebi. Ne smi-
je otkriti ostalima.

Onaj koji je dobio ceduljicu s nazivom siromak, mora se po-
tuZiti da mu je tat, lopov nesto ukrao. (U verziji Cika bika govori:
“Cika bika, ukrali mi bika, sumnjam na...") KaZe na koga sum-
nja. Ako pogodi tko je dobio cedulju s nazivom tat, sudac sudi
lopovu i dodjeljuje mu kaznu koju Zandar mora izvrsiti (Skaklja-
nje, packe i sl.).

Ako siromak nije pogodio tko je tat, sudi se njemu.



SKAKANJE PREKO ZNJURE (Legrad)

Spaga (Znjura) se postavi na odredenu visinu.
Djeca preskacu.
Onaj koji zapne i ne preskoci ispada iz igre.

SKAKANJE PREK STRIKA ((Legrad)

Dvoje djece drZzi rukama dugacko uZe (Strik) i vrte ga visoko
podizuci i spustajuci do poda.

Jedno dijete stoji u sredini i preskakuje preko "Strika" dok
je ovaj pri zemlji.

Cilj igre je Sto duze preskakivati.

Tko pogrijes, i ispada iz igre.

STARE KOSARE

Djeca stoje u krugu. Jedno dijete hoda iza njih s maramicom
u ruci koju mora spustiti iza nekog, a da to nitko ne vidi.

Ako ga dijete iza kojeg je ostavio maramicu primijeti, po-
navlja se igra.

Ako ga nije primijetio, tada on postaje stara koSara i ide u
sredinu kruga.

Cilj je ostati posljednji u igri, tj. ne postati stara koSara.



GUMi-GUMi

Za igru je potrebna guma za Sivanje debljine 1-2 cm, duZine
4-5 m. Guma se zaveze na krajevima da bude spojena.

Za igru je potrebno troje igraca, a moze ih igrati i Cetvero
podijeljeno u parove.

Dvoje djece drzi gumu na nogama.

Igra ima nekoliko razina. Najprije se igra na gleznjevima.
Deset je zadataka, za svaki broj do deset postoji odredeni za-
datak. Kada igraC bez pogreske izvrsi svih deset zadataka, guma
se podize na listove, kasnije na koljena, pa pod straznjicu, na
pojas, pod pazuhe, na vrat i najvisa razina je na rukama.

Postoji viSe verzija ove igre, a djeca mogu zadatke izmisliti
i sama.

1-preskociti preko gume.

2-skociti objema nogama u sredinu pa na drugu stranu van.

3-jednom nogom unutra, druga je vani, druga noga unutra
pa skociti s obje van, svaka s jedne strane.

L-jednom nogom stati na gumu, drugo stopalo staviti pod
gumu, skociti na drugu gumu s promjenom nogu, ponov-
no na istu, ali u skoku se okrenuti na drugu stranu te po-
novno na onu pocetnu.

5-(skaCe se s jednom nogom uvijek unutra, drugom van)
preko prve gume, preko druge gume, okret na drugu stra-
nu u skoku, ponovno na drugu gumu i objema nogama
van.

6-isto kao i 4. samo brojimo do 6.

7-guma se prekrizi nogama, stane se u sredinu te u skoku
iskoCi iz nje sa svakom nogom na jednoj strani.

8-jednom nogom uzeti gumu i prekriziti je preko druge da
jedna noga bude izmedu guma, druga vani. Skace se osam
puta s izmjenom nogu, guma mora stalno biti u istom po-
loZaju, a igrac se okrece u istom smjeru.

9-isto kao 6, samo se broji do 9.

10-nogom se samo dotakne tlo u sredini gume.



IGRA BOJiCA

Djeca stoje u krugu. Jedno dijete je u sredini. Ostali govore
brojalicu:

"ISo medo u Sumicu, izgubio maramicu. Pitam te, kakve
boje bila je?"

Dijete u sredini odgovara, npr.: "Crvena".

Pokazuje rukom na jedno po jedno dijete i izgovara brojali-
cu: "I-mas-li-ti-ta-kvu-bo-ju?"

Dijete na kojem se zaustavi brojalica mora na sebi pronadi
takvu boju ili ispada iz igre.

IGRA KOLO

Djeca stoje u krugu. U sredini je jedno dijete. Ostali pjevaju
pjesmicu:

“Igra kolo, igra kolo u dvadeset i dva, u tom kolu, u tom
kolu lijepa (izgovaraju ime) igra.

Biraj (ime), biraj (ime) koga ti je drago, samo nemoj, samo
nemoj koga nemas rado."

Dijete bira svoj par pa se pjesma nastavlja: “Sad se vidi, sad
se zna, ko se kome dopada, sad se vidi, sad se zna, ko se kome
dopada".

Djeca se vracaju u krug, ponovno se bira dijete koje e biti u
krugu i igra se nastavlja.



LASTE PROLAZE

Dvoje djece stoji na sredini mjesta za igranje, okrenuti jedno
prema drugome i drZe se za ruke iznad glave.

Ostala djeca su u redu jedan iza drugog, drzeci se jedan dru-
gome rukama za ramena.

Hodaju tako vijugavo prostorom, a onda prolaze ispod “mo-
sta” od ruku ono dvoje djece.

Pjevaju pjesmicu:

“Lero, Lero,
Kalambero,
otvori vrata Lero,
da prode vojska,
Lero!"

Na to spustaju ruke na ramena djeteta koje se u tom trenut-
ku naslo u sredini.

On odlazi iz reda i staje iza igraca koji ga je zarobio.

Igra se nastavlja dalje.

Iduce dijete koje se zarobi ide iza drugog igraca i tako naiz-
mjenicno dok se ne izredaju sva djeca.



DOSLA MAJKA S KOLODVORA

S jedne strane je dijete koje glumi majku, a s druge strane
su ostala djeca koja se drze za ruke. Naizmjence koracaju jedni
prema drugima, igraci prema majci, a ona prema njima.

Pjeva se pjesmica naizmjeni¢no kao razgovor.

Majka: "Dosla majka s kolodvora, dija, dija, de."

Djeca: "Sto ¢e majka s kolodvora dija, dija de?"

Majka: "TraZi jednu kcerku, dija, dija de."

Djeca: "A kako da se zove, dija dija de?"

Majka: "Nek se zove (izgovara ime jednog djeteta), dija dija,
de."

Djeca: "A sta ce ona biti, dija dija de?"

Majka: "“Neka bude (izgovara jedno zanimanje), dija dija,
de."

Tada djeca odlucuju hoce li dati dijete majci. Ako joj ga daju,
ono prelazi na njenu stranu, drzi je za ruku i igra se nastavlja
tako do posljednjeg djeteta.

BOCA iSTiNE

Igraci sjednu na pod ili za stol. U sredini je prazna boca, po-
legnuta. Sa strane je kutija s papiricima na kojima su napisana
razna pitanja (osobna).

Prvi igraC zavrti bocu. Kad se boca zaustavi, tada onaj prema
kome je okrenuta mora izvuci pitanje iz kutije i odgovoriti na
njega i on dalje vrti bocu.



CARE, CARE GOSPODARE
({19 iVICE, iViCE, KOLiKO JE SATi?

S jedne strane stoji grupa djece poredana jedan do drugoga.
Na drugoj strani je dijete koje je car ili Ivica (zavisno od verzije
koja se igra).

Djeca se dogovore o rasporedu kojim postavljaju pitanja
caru, odnosno lvici, obi¢no po redu.

“(Care, care, koliko je sati? (ili Ivice, Ivice, koliko je sati?)"

On je okrenut ledima grupi i odgovara:

"2 konjska" (dugi koraci)

Ili "5 misjih" (mali koraci)

lli "1 mravlji" (sasvim mali) i sl.

Nakon svakog izvrSenog zadatka djeca ponovno postavljaju
pitanje.

Pobjednik je onaj koji prvi stigne do cara ili lvice.

On moze primijetiti da mu se netko previSe priblizio i tada
moze reci: "Pao sat u bunar!"

Onaj koji mu je najblizi mora se vratiti na pocetak.

Da bi igra bila zanimljivija, igraCi mogu promijeniti glas da
ih car ne prepozna.



CRNA MARICA1,2,3

Jedan igrac stoji uza zid, a drugi su nekoliko metara iza nje-
ga, poredani jedan do drugoga.

Onaj koji je uza zid (Crna Marica) govori: “Crna Marica 1, 2, 3,
pretvori se u (moze biti Zivotinja, stvar...)"

Kad to izgovori, naglo se okrene, a sva djeca se moraju sta-
viti u polozaj onoga u Sto se pretvaraju, i ukipiti.

Crna marica dolazi do nekoga od njih i dotakne ga. On mora
oponasati ono u Sto se pretvorio i pokusati sti¢i do cilja. Crna
Marica odlucuje kako ¢e ga daleko pustiti.

Moze ga opet dotaknuti i on se mora ponovno ukipiti.

Ako oponasanje nije uspjelo, on postaje Crna Marica.

CRNA KRALJICA1,2,3

S jedne strane stoje djeca poredana jedan do drugoga. S
druge strane stoji jedno dijete okrenuto ledima ostalima.

Onizgovara: "(Crna kraljica 1, 2, 3!" te se naglo okrene prema
ostalima.

Za to vrijeme dok on to izgovara, ostali mu se moraju Sto vise
pribliziti, ali on ih ne smije vidjeti dok se krecu. Ako spazi nekog
u pokretu, on se vraca na pocetak. Prvi igrac koji dotakne Crnu
kraljicu, pobjednik je i on postaje Crna kraljica. Igra se nastavlja.



NOC-DAN

Jedno dijete izgovara rijeci "noc¢" ili "dan", bez redoslijeda.

Na rije¢ no¢ djeca moraju cucnuti, a na dan ustati. Cilj je da
se djeca zbune jer tada ispadaju iz igre. Pobjednik je onaj koji
zadnji ostane u igri.

FANT

Svatko prije igre stavlja neki svoj predmet u vrecicu. Jedno
dijete uzima neki od predmeta u ruku, (ne zna se ciji) i postavlja
pitanje:

“Sto da radi ovaj fant?"

Dijete koje je na redu za postavljanje zadataka, postavi za-
datak.

Pokazuje se izvuceni predmet, a njegov vlasnik fant mora
izvrsiti zadatak. Tada dobiva svoj predmet natrag.

(Igra se moZe igrati i s papiricima na kojima su napisana
imena sudionika te se po zavrSetku zadatka dijete moze vratiti
uigru).



KAMEN, SKARE, PAPIiR

Igra je namijenjena dvama igracima.

Sjede jedan nasuprot drugoga i drze Saku stisnutu iza leda.

Zajedno izgovaraju: “Kamen, skare, papir!"

Na zadnju rijeC pokazuju Saku kojom su napravili neki od
polozaja (kamen - stisnuta Saka, Skare - pokazuju se kaZiprst i
srednjak rasireni, Saka stisnuta, ili papir - ispruzeni dlan).

Pobjednik je onaj Ciji je pokazani simbol jaci.

Kamen i Skare - pobjeduje kamen jer moze zatupiti Skare.

Papir i kamen - pobjeduje papir jer je jaci od kamena.

Papir i Skare - pobjeduju Skare jer mogu rezati papir.

Isti znakovi - nerijeSeno.

LOPOVi i ZANDARI (iLi iNDiJANCi i KAUBOJi)

Igraci su podijeljeni u dvije skupine. Jedni su zandari, a dru-
gi lopovi. Zandari pronalaze mjesto na kojem ¢e brojati, npr. do
50, a lopovi bjeze. Tada zandari tr¢e za njima. Kad neki zandar
ulovi lopova, drzi ga tri sekunde i kaze: "1, 2, 3, Zandar si ti!"

Tako lopov postaje zandar, a igra se nastavlja dok se svi lo-
povi ne pretvore u zandare.

(Isto se igra i Kauboji i indijanci. Tada kauboji love indijance
ili obrnuto, po dogovoru).



KALODONT

U igri sudjeluje dvoje i viSe djece.

Prvo dijete izgovori neku rijec, npr. torba. Idude dijete mora
smisliti rijeC koja zapocinje s posljednja dva slova prve rijedi,
npr. banka, zatim moze reci kalodont Sto je cilj igre jer se na slo-
va nt ne moze nadovezati ni jedna rijec. Dijete koje je izgovorilo
rije¢ kalodont, pobjednik je (ili gubitnik, ve¢ prema dogovoru
skupine).

LETi, LETi

Jedno dijete izgovara: "Leti, leti (i kaze neku imenicu)". Ako
je to nesto Sto leti, djeca moraju dignuti ruke ili prste u zrak, a
ako ne leti, moraju ih drzati dolje.

Ispada iz igre onaj koji pogrijesi.

LANAC PROBIJANAC

Djeca su rasporedena u dvije skupine. Jedna skupina je la-
nac, drze se za ruke.

Prva grupa vikne: "Lanac!"

Druga: "Probijanac!"

Prva: "Koga cete?"

Druga: "Koga vam je drago."

Tada se jedan igraC iz prve skupine zalijece u drugu i nastoji
probiti lanac tamo gdje misli da je najslabiji. Ako uspije, vraca se
u svoju grupu, a ako ne uspije, ostaje u lancu. Igra se nastavlja
dok se sva djeca ne izredaju.



LEDENA BABA

Jedan igrac je Ledena baba. On lovi ostale. Kojega ulovi,
ostaje zaleden i ne smije se micati.

DrugiigracCi ga mogu odlediti. Onaj tko bude zaleden tri puta,
postaje Ledena baba. Igra se dok svi ne budu zaledeni.

Mi SMO DJECA VESELA

Djeca su okupljena u krug. Jedan stoji u sredini. Ostali se
drze za ruke, hodaju oko njega i pjevaju:

“Mi smo djeca vesela
Rado bi se igrala.
Al ne znamo sto!
KaZi nam ti (izgovaraju ime djeteta u sredini)
Sto Ce tvoje rucice
KaZi nam ti (...)
Sto Ce tvoje rucice.”

Dijete u sredini pokazuje radnju koju je izmislilo (pr. vrti
glavom) i pjeva:
“Svi Cinite kao ja
To me vrlo zabavlja."”

Ostali ponavljaju pokrete i pjevaju:

“Svi ¢inimo kao ti
To nas vrlo veseli."”



OKOS-BOKOS

Igraci skupe Sake jednu do druge. Jedan medu njima zapo-
Cinje brojalicu tako da prvo Sakom udari sebe u bradu, a potom
svakog po njegovoj saci.

Govori:

"0koS-bokos prne kokos, pita baja, kolko tebi treba jaja."
Dijete na kojem se zaustavi, mora reci broj. Tada se brojalica na-
stavlja za taj broj. Dijete na kojem se zaustavi, ispada iz igre. Igra
se nastavlja dok ne ostane posljednji koji je i pobjednik.

TRULE KOBILE

Djeca stoje u redu. Prvi ode malo dalje, sagne se i podbo-
Ci rukama na svoja koljena, a ostalima okrene straznjicu. On je
kobila.

Djeca se redom zalije¢u prema njemu i pokuSavaju ga pre-
skoCiti kao kozli¢ na tjelesnom. Pri preskoku ga moraju nogom
malo udariti u straznjicu.

Ako ga ne uspiju udariti ili padnu kod preskoka, oni postaju
kobile. Onaj koji dobro izvrSi zadatak vraca se na kraj reda.



RIiNGE RiNGE RAJA

Djeca se drze za ruke i hodaju u krugu. Pjevaju se stihovi:

“Ringe, ringe raja,
puna zdjela jaja,
jedno jaje —muc,
a mi djeca cuc!”

Na rijeC cuc, djeca moraju cucnuti.

PJETLIC

Ovo je igra za tri igraca. Dvoje se dobacuje loptom, a treci je
mora uhvatiti. Onaj koji izgubi loptu ulazi unutra pa je on pjetlic.

POKVARENi TELEFON

Djeca stoje ili sjede u redu. Prvi Sapne onome do sebe rijec
ili reCenicu koju je smislio. Ona se Sapce do kraja reda. Zadnji u
redu mora je izgovoriti glasno.

Obi¢no se puno toga izgubi i krivo Cuje pa je vrlo smijeSno
ono Sto zadnji izgovori.



iDE MACA OKO TEBE

Djeca su u krugu. Jedno dijete je macka. On mora ostaviti
maramicu iza nekog djeteta, a ovaj ga mora tada uloviti prije
nego li se maca vrati na njegovo mjesto. Ako ne uspije, zauzima
mjesto macke.

Za to vrijeme djeca pjevaju:

“lde maca oko tebe
pazi da te ne ogrebe.
Cuvaj mijo rep,
nemoj biti slijep.
Ako budes slijep,
otpast ce ti rep.”

TIERANJE BRGLECA BiCEM (Legrad)

Brglec rucni je bio manji drveni predmet u obliku stoSca
okrenut zasiljenom stranom prema dolje.

Na gornjoj strani je imao vodoravne utore u koje se namotao
bic. Potezanjem bica brglec bi se zavrtio. Dalje se tjerao udarci-
ma bica. Cilj je bio tjerati brgleca Sto dalje.



PAJCEKOVANJE

Igra je slicna hokeju na travi. Golovi su rupe, Sirine 20cm i
dubine 10 cm koji se zovu koci i udaljeni su 8-10 m.

Potrebno je najmanje Cetiri igraca, dva u svakoj ekipi.

Pajcek je drvo debljine oko 5 cm i duzine 10 cm.

Svaki igrac€ ima ljeskov Stap, metar dugacak i 2-3 cm debeo.

Cilj igre je utjerati pajceka u protivnicki kotac.

lgra zapocinje s centra, bira se novcicem i sl.

Pajcek se udara palicama, nogama ili kako tko stigne da se
postigne cilj.

Pobjednik je onaj tko je dao najvise "golova".

LUKECA SADiM (Legrad)

Djeca sjede u krugu. Jedno dijete ima u ruci manji predmet
(luk).

Ide oko ostale djece i svakome stavi svoju Saku u ruku i go-
vori:

"lukeca sadim, ceSnjaka sadim, lukeca sadim, cesnjaka sa-
dim..."

Prolazeci oko djece, jednom djetetu stavi predmet u ruku.
Nitko ne zna kojem.

Jedno dijete dolazi i gleda svu djecu. Oni se smiju, trljaju
rukama i govore:

"“Pri meni se ruli, pri meni se ruli..."

Dijete koje pogada, mora pogoditi kod koga je luk. Ako po-
godi, zamjenjuje mjesto sa djetetom kod kojeg je luk bio.

Igra se ponavlja.



BiBEKi, VUK i DEKLICA (Legrad)

U igri sudjeluje vuk-jedno dijete, djevojcica ili djecak koji

zove bibeke (guscice) i ostala djeca koja su bibeki.

Bibeki su stisnuti iza drveta. Vuk je malo dalje.
Djevojcica zove bibeke pjevajudi, a oni joj odgovaraju.

-Bibeki, hote dimo.
-Ne vupamo.
-Pred kim?
-Pred vukom.
-Gdi je vuk?
-Za grmom.
-Kaj dela?

-Grabu kopa.
-Kaj bu z grabom?
-Jognja kuril.
-Kaj bu z jognjom?
-Kropa topil.
-Kaj bu s kropom?
-Bibeke paril.

Djevojcica ih pozove - Bibi, bibi, bibi, bibi bi, bi, bi, biii.
Kad djevojCica pozove, svi bibeki potrCe prema njoj. Vuk

skodi iza grma, ulovi jednoga bibeka i odvuce ga u svoj grm (na
svoje mjesto).

Ulovljeni bibek postaje vuk i igra se ponavlja.



STO TO KUMA STOPLE (Legrad)

Izdvoje se dvije grupe djece, na jednu stranu ¢melice (pce-
lice) s maticom koje se stisnu oko nekog stabla, tr¢ka i sl. Sagnu
se i sakriju lice i oCi. Matica je u sredini.

Sa strane je kuma s nekoliko svojih ¢melica koje zZele krasti.

Kuma je prva, cmelice za njom, drZe se jedna drugoj za ra-
mena i zuje. Oni obilaze ¢melice s maticom odostraga.

Matica pita pjevajudi: "Sto to kuma $tople?"

Kuma: "Jo, kuma, jo."

Matica: "Najte mi te Cmelice pokrasti!"

Kuma: “Nabomo, ne!"

Svaki put kad to izgovori, uhvati jednu maticinu pcelicu. Ona
se, ostalim kuminim pcelicama, uhvati za ramena i tako nastav-
ljaju dalje kruziti. Pjesma se ponavlja dok ne ulove sve pcelice, a
tada se kuma s njima sakrije.

Matica primijeti da je tiSina. PCelice vise ne zuje. Digne glavu
i vidi da su sve njene pcCelice pokradene. Pode ih traziti. Kad ih
nade, biraju se nova matica, kuma i melice, i igra se sve ispo-
Cetka.



CiN-CiN! BAM-BAM! (Legrad)

Vise djece sjedi.

Jedno dijete ostalima nadjene imena cvijeca. Ono je Cuvarica
dusa.

Jedno dijete je andeo, a drugo crni tentarus.

Prvo dode andeo. On pozvoni i kaze: "Cin-cin!"

Cuvarica du3a kaZe: “Bam-bam. Ko si?"

Andeo: "Angel sa zlatnom botom."

Cuvarica: “Kaj bi rad?"

Andeo: "Jednu BozZju dusu."

Cuvarica: "“Koju?"

Andeo: "Ovu" i pokaze na jedno dijete koje sjedi. "Kak se
zove?"

Cuvarica: "Pogoni."

Andeo: "Jel je med sadjem, cvetjem ili povrtelom?"

Cuvarica: “Med cvetjem."

Andeo: "Kaj je prvo slovo?"

Cuvarica kaZe prvo slovo. Andeo pogada dok ne pogodi i od-
vede dijete.

Zatim dolazi crni tentaros i vikne grubim glasom:

"Cin-cin!"

Cuvarica: “Ko si?"

Tentarus: "Crni tentaros$!"

Cuvarica: “Kaj bi rad?"

Tentarus: "Jenu ¢rnu dusu."

Cuvarica: "Koju?"

Tentarus: "Ovu."

Ponavlja se postupak kao s andelom.

Igra se igra dok sva djeca ne budu izabrana. Tada se podijele
u dva reda. U jednom su andeo i njegove duse, a u drugom crni
tentaroS i njegove duse.

Tada se uhvate jedan za drugoga i potezu, svaki red na svoju
stranu dok jedna strana ne prevuce drugu.



PRODAVANJE ROBE (Legrad)

U igri sudjeluju gazdarica Stacuna (ducana), vise djece koja
sjede na travi ili klupi, a jedno dijete je kupac robe.

Gazdarica priprema robu za prodaju. Posjedne djevojcice
tako da se vidi koja ima lijepu pregacCu, masnu ili sl.

Kupac dolazi i kaze: "Dobar dan."

Gazdarica: "Bog dej."

Kupac: "Joj, imate lepu robu. Stela bi nekaj kupiti."

Povede se razgovor, a nakon toga se poCnu pogadati.

Kupac sve pogleda i izabere Sto mu se svida. "Kulko kosta?"
- pita.

Gazdarica: "Pogonite broja."

"Kak ide broj?"

"0d jeden do deset (ili od dvadeset do pedeset)"

Kupac tri puta ima pravo pogadati broj. Ako pogodi, placa
robu Sarenim konci¢ima i odvodi dijete sa sobom.

Nakon nekog vremena dolazi ponovno kupovati i igra se po-
navlja.

KAMENCOVANIJE (Legrad)

Igra viSe djece. Potrebno je pet okruglih kamencica jednake
veliCine da stanu u Saku.

Igra se u pet razreda Skole kao Sto je i prave Skole nekad bilo
pet razreda. Svaki razred je sve tezi i tezi.

Predigra:

Jedan za drugim uzimaju kamencice u Saku, bacaju u zrak,
okrenu brzo Saku i cekaju kamenci¢ koji padne na gornji dio
Sake.

Kamencice koji ostanu gore bacaju joS jednom u zrak i ceka-
ju da padne u donji dio Sake.



Ako koji padne na zemlju, onda je to nula bodova.

(Svaki kamenci¢ vrijedi deset, tj. ako su dva bila na poledini
dlana i ulovljeni su u Saku onda je to dvadeset bodova, ako ih je
bilo pet, to je pedeset bodova).

Onaj koji ima najviSe bodova zapocinje igru Skole.

Igra:

Prvi razred:

Svi sjede u krugu na travi.

ZapocCne predigra. Pobjednica uzima svojih pet kamencica i
baca ih pred sebe. Tada brzo uzima jedan, baca ga u zrak i za to
vrijeme dok je on u zraku, uzima drugi s poda i hvata onog koji
pada iz zraka.To ponavlja Cetiri puta dok ne pokupi sve kamen-
Ci¢e s poda.

Drugi razred:

Baci pet kamencica pred sebe. Uzme jedan, baci ga u zrak
i za to vrijeme dok je on u zraku pokupi dva kamencica s poda
i uhvati onog u zraku. To ponavlja dva puta dok ne pokupi sve
kamencice.

TreCi razred:

Baci pet kamencica na zemlju. Izabere jedan, baci ga u zrak,
a u isto vrijeme pokupi drugi sa zemlje i hvata prvi.

Zatim baci jedan u zrak i dok je on u zraku pokupi tri sa poda
te uhvati onog u zraku u istu Saku.

Cetvrti razred:

Cetiri kamencica stavi u $aku, petog primi palcem i kaZi-
prstom te baci u zrak. Ostale spusti na zemlju i uhvati onog iz
zraka. Zatim ga opet baci u zrak, pokupi one sa zemlje i uhvati
onog iz zraka.

Peti razred:

Napravi most s lijevom Sakom tako da se kaziprst stavi na
srednjak te se srednjak i palac upru u zemlju ¢inec¢i most.

Pet kamencica se baci pred most. Uzme se jedan, koji je naj-
dalje od mosta, desnom rukom i baci u zrak. Dok je on u zraku,
jedan od kamencica ispred mosta mora se pogurnuti pod most
tako da prode s druge strane mosta, a onda se u Saku desne ruke
mora uhvatiti onaj koji pada iz zraka.



To se ponavlja dok svi kamencic¢i ne budu s druge strane
mosta.

Tada Skola zavrsava i zapocCinje nova.

Tko pogrijesi, igru predaje onome tko je imao najviSe bodova
u predigri.

Svaki razred mozZe se igrati pet puta, a boduju se kako je
opisano na pocCetku. Ne smije se pomicati ni jedan kamencic za
vrijeme igre, osim onog koji se hvata u zraku i onog koji se mora
pogurnuti pod most.

STRKANJE (Legrad)

U zemlji se iskopa jamica. Gumbi se uzmu u Saku, izmijeSaju
i s visine ispuste oko jamice.

lgru zapocCinje onaj Ciji je gumb najblizi jamici.

Svatko ima pravo jednom Strknuti gumb, obi¢no onaj koji je
najbliZe jamici. Strka se tako da se kaZiprst savine do tri Cetvrtine
palca i otpuStanjem udara gumb koji se treba stjerati u jamicu.

Gumb, koji je igraC ubacio u jamicu, je njegov. Igra se naiz-
mjeni¢no dok god ima gumbi izvan jamice.

STRKANJE NA CRTU (Legrad)

Na zemlji se povuce crta duga metar do dva. Djeca su u redu
na udaljenosti pet-Sest koraka od crte. Svaki baca svoj gumb
prema crti. Koji baci blize crti, uzima gumbe protivnika.



PRSTENE (PRSTENAC) (Legrad)
- igre za stariju djecu i mlade

Djeca stoje ili sjede u krugu. Unutar kruga sveze se Spaga i
na nju stavi prsten. Svi u krugu drze Spagu i prsten medu rukama
guraju Sto dalje tako da se ne vidi. Jedno dijete pogada gdje je
prsten.

Pjeva se pjesmica: "Moj prstenjak ide dalje od jedne do dru-
ge, al je lep, al je lep, ne vidi ga ko je slep."

SiC (SiC, ZADNJi PAR NAPRED) (Legrad)
- igre za stariju djecu i mlade

Djecaci i djevojcice stoje u paru, jedni za drugima. Onaj koji
je stajao prvi, bez para, pljesnuo bi rukama i viknuo - Sic, zadnji
par naprijed.

Zadnji par bi potr€ao naprijed, a onaj koji je uzviknuo: "Sic"
- tr¢ao bi za njima. Ako je taj igracC djecak, tr€ao bi za djevojci-
com i obrnuto.

Parovi su se izmjenjivali redom.



SKORICE BRUSITi (Legrad)
- igre za stariju djecu i mlade

Djeca stoje u krugu na drvcu dugom kao stopalo. Jedno di-
jete je u sredini. U rukama drZi dvije grancice (botice), ide od
jednog do drugog i govori: "Dejde Skorice brusiti!"

Dok to izgovara, drugi medusobno mijenjaju mjesta. Dijete
u sredini mora brzo skociti i zauzeti prazno mjesto kad se netko
pomakne. Onaj koji izgubi mjesto mora SkoricCe brusiti dok neko-
me ne preuzme mjesto.

ODUZIMANJE POLIA (Legrad)

Na zemlji se nacrta krug i podijeli u onoliko polja koliko je
igraCa. Svaki igrac stoji u svom polju. Jedno dijete ima kraci Stap
(boticu). Kad on vikne: "Sad" - svi se razbjeze. Na njegov uzvik:
"Dosta!" - svi stanu. On pogada nekoga Stapicem. Ako ga pogo-
di, zauzima dio njegovog polja u krugu koji mozZe obiljeziti Stapi-
¢em stojeci u svom polju i ne savijajuci koljena. Sad moze stajati
i u dijelu njegovog polja. Ako onaj koji baca Stapi¢ ne pogodi
onoga kojeg je ciljao, tada mu oduzima polje.

Pobjednik je onaj koji osvoji najvise polja ili cijeli krug. Svaki
igraC igra tako dugo dok, iz prve, pogada igrace ili se unaprijed
dogovori koliko dugo igra svaki igrac.



DRZAVA, GRAD, SELO

Igra se na papiru koji se podijeli u kolone sa pojmovima:
drzava, grad, selo, rijeka, biljka, zivotinja, stvar.

Igra od dva igracCa na viSe. Jedan igrac u sebi izgovara abe-
cedu dok ga drugi u jednom trenutku zaustavi rijecju “Stop".

Slovo na kojem je prvi igrac zastao, glasno izgovara te je ono
pocetno slovo svih pojmova koje treba upisati u kolone.

Kad je prvi igrac gotov, broji do (npr. 10), a u tom vremenu
ostali moraju zavrsiti s upisivanjem pojmova.

Prvi koji je gotov, Cita svoje pojmove, ostali svoje.

Pojam koji se pojavljuje jednom nosi 10 bodova, onaj kojeg
je napisao jos netko nosi 5 bodova.

Novo slovo zapocinje drugi igrac. Pobjednik je onaj koji sa-
kupi najviSe bodova.

GRANICARi NA JEDNO POLJE

Na zemlji se oznaci veliko polje Cetvrtastog oblika. Sva su
djeca u polju. Biraju se granicari. Sa prednje i straznje strane
polja je po jedno dijete koje je granicar. Granicari loptom gadaju
djecu u polju. Koga pogode, ispada iz igre.



GRANICARi NA DVA POLJA

Oznace se dva polja. Djeca se podijele u dvije skupine. Svaka
skupina je u jednom polju. Svaka skupina bira medu sobom svog
granicara koji se postavlja na granicu protivnickog polja. Djeca se
medusobno gadaju loptom uz pomoc svog granicara koji gada s
njima ili im dodaje loptu. Igrac koji je pogoden ispada iz polja i
moze pomagati svom granicaru. Kada su svi igraCi iz jednog po-
lja pogodeni, u polje dolazi granicar kojeg protivnici pokusavaju
pogoditi. Gubi ona skupina Ciji su igraci i granicar pogodeni.

PiIKULANJE

lgra sa pikulama, Spekulama.

Iskopa se rupica u zemlji. Sa crte koja je udaljena gada svat-
ko svojom pikulom u rupu. Onaj koji pogodi moze gadati tude
pikul. Koju pogodi, njegova je.

Pobjednik je onaj koji osvoji vise pikula, tj. izbaci druge su-
dionike iz igre.

NEKA PUCA

Grupna igra. Sva djeca su okupljena oko lopte i drze ruku
nad loptom. Jedan (po dogovoru), izgovara: “Neka puca, neka
puca (ime)!" Dijete koje je prozvano brzo uzima loptu i pokuSava
pogoditi nekoga. Pogodeni ispada iz igre.



SiK, SAK, SUK

Sva djeca stanu u krug s jednom nogom naprijed. Noge su
jedna do druge. Svi izgovaraju: "sik, sak, suk!" i na to odskoce
u stranu.

Pravilo je da se svaki put moze kretati samo jednim skokom.
Jedno dijete skoci s ciljem da nagazi na nogu drugoga koji tada
ispadaizigre. Napadnutiigracje idudi na redu. Moze skociti pre-
ma kome Zeli, samo jedanput.

Moze se igrati i tako da dijete koje skocCi izgovori ime onoga
kome daje pravo da skoCi idudi.

Cilj je ostati posljednji u igri.

OLiMPiJADA

Igra se pomocu tanke gume (one koja se koristi kod Sivanja)
duge nekoliko metara.

Guma je svezana ¢vorom da bude spojena.

Dvoje djece drzi gumu rukama, razvucenu i preklopljenu
tako da izgleda kao cetverokut prekrizen iznutra.

Izgovaraju: "0-lim-pi-ja-da!" i na posljednji slog okrecu
gumu okomito i zapinju je nogom po Zzelji.

Ostala djeca moraju se provudi kroz napravljeni oblik tako da
ne dotaknu gumu ni jednim dijelom tijela.

Ispada iz igre onaj koji ne uspije.



ZABE NA PASU

Neparan broj igraca.

Igraci se podijele u parove i drzeci se za ruke stanu jedan iza
drugoga.

lgrac bez para stane nekoliko metara ispred prvog para i po-
vikne: “Zabe na pasu!"

Tada se prvi par razdvoji i svaki igracC sa svoje strane potrdci
prema kraju reda

lgrac koji vice pokuSava jedno od njih uhvatiti. Ako mu to
uspije s tim igraCem, staje na kraj reda, a onaj igrac koji je ostao
bez para mora hvatati.

DiNJiCE

lzdvoji se jedan igrac, ostali stanu u liniju.

lzdvojeniigraCpita: “Jesu dinjice zrele?"”, ostali viknu: “Jesu!"

lgrac odgovara: “Ajde da vidimo!"”

Igraci u liniji zrakom napuhnu obraze - dinjice, a igrac boc-
kajuci ih kaziprstima obje ruke po napuhnutim obrazima ispituje
jesu li dinjice zrele. Mogu ih i nasmijavati.

Ako su obrazi mekani, nisu jos zrele, a ako igracima popuste
usta pa im izleti zrak, onda je dinja gnjila i baca se pajcekima,
odnosno ispada iz igre.

Pri tome ispitivac komentira: "0, ova je jos zelena!" ili "0Ova
je skroz trula, to je za svinje!" ili “Dobro, dobro, ova je taman
zrela!”

Nakon Sto ispita 1. krug ide ponovno dok ne ostane samo
jedan igrac koji zauzima njegovo mjesto.



MASNi ZGANEC

POMAGALA: kolac visine do 2 m, konopac duZine 2-3 m.

Na sredinu igraliSta zabode se kolac i za njegov vrh se zaveze
konopac.

Brojalicom se odredi igraC koji preuzima ulogu masnoga
Zzganca. On jednom rukom uhvati kraj konopca i ne ispusta ga
do kraja igre.

Ostali igraci stave dio svoje odjece ili obuce, tzv. plen oko
Stapa. Sada igraci stojeci izvan domasaja masnoga Zganca na-
stoje uzeti svoj plen, a da ih pri tom masni Zganec ne uhvati, tj.
dotakne slobodnom rukom.

Igrac koji bude uhvaden mora ostaviti joS jedan dio obuce ili
odjece.

Kako bi stekao pravo na svoju odjecu, igrac koji ostane bez
vecine odjece mora izvrsSiti uvjete koje zadaje masni Zganec. On
zahtijeva da se popne na vrh obliZnjeg hrasta, da otrCi do odre-
denog mjesta i sl.

U slucaju da svi uspiju uzeti svoj plen, tre za masnim zgan-
cem i njime ga udaraju po ledima.

POTEZANJE MOSORA

POMAGALA: mosor - stap (duZine oko 1 m)

Natjecatelji sjednu na livadu (tlo), okrenuti licem jedan pre-
ma drugom tako da se dodiruju tabanima.

Hvataju mosor (objema rukama tako da je jedna ruka vanj-
ska) i na znak suca: "Vuci"- natjecanje pocinje.

Pobjednik je onaj natjecatelj koji prevuce svoga protivnika
prema sebi ili ga podigne s tla.



KRMACKANIJE (PRASICKANJE, GiCANJE)

POMAGALA: krmaca (plod hrasta, drvena plocica
ili mala lopta), svinuta palica za svakog igraca.

Npr. 9 igraca — 8 graba + tor - veda rupa u zemlji.

Svaki igraC cuva svoju grabu tako Sto palicu drZi u njoj.

IgraC koji nema grabu s krmacom se nalazi izvan kruga i pa-
licom pokuSava krmacu utjerati u tor.

Ostali igraCi ga u tome sprjecavaju tako Sto odbijaju krmacu.

Igrac koji je tjera nastoji se spasiti time da je utjera u tor ili
svoju palicu ugura u jednu od graba, koju njezin vlasnik nije pa-
zljivo ¢uvao. Tada je on na redu tjerati krmacu u rupu.

PiRiS

POMAGALA: piris - stap duljine 30 cm,
dugacki Stapovi za svakog igraca

Piris se baca u zrak, a igrac ga svojim Stapom gada. Pobjed-
nik je onaj koji najdalje odbaci piris, a udaljenost se mjeri Sta-
povima.

SVRAKE

POMAGALA: stap za svakog igraca
Jedan igrac baca svoj Stap u zrak, a drugi ga gadaju svojima.
Onaj tko ga prvi pogodi ne nastavlja sljedece gadanje, a ostali
nastavljaju. Igra zavrSava kad ostanu posljednja dva bacaca.



KOTACKANJE

POMAGALA: kotacnica (dugacki stap s donje strane prirodno
zakrivljen, zadebljan - slicno hokejaskoj ili golf palici),
kotaci (vodoravno otpiljeni dijelovi grane debljine oko 1,5 cm,
promjera oko 8 cm - slicno hokejaskom paku)

Igraci su podijeljeni u dvije grupe i rasporedeni jedan do
drugoga na odredenoj udaljenosti- svaka grupa na svojoj strani
ceste. Izmedu njih je crta. Kotaci se udaraju Saljuci po redu cla-
novima suparnicke grupe, a oni ih vracaju. Osim po tlu, kotac
je moguce poslati i u vis. Takav se udarac zove konj. Cilj igre je
skupiti Sto vise konja.

BiNCEK iLi PINCLEKOVANJE

POMAGALA: bincek - stap zasiljen s obje strane,
Stapovi za svakog igraca

Bincek se nasloni na hrpicu zemlje (krticnjak) ili manju okru-
glu cjepanicu. Po gornjoj strani binceka se udari Stapom tako da
odleti u zrak vrteci se. Pobjednik je onaj igrac koji najdalje od-
baci bincek.

Ako se Stap zabode u zemlju - igrac je pobjednik, bez obzira
na udaljenost.



SEMERAJANJE

POMAGALA: maniji stap duljine do 30 cm,
veliki Stapovi duljine 70 cm.

Na tlu se nacrta okvir dimenzija 40x40 cm, uz rub se izdu-
bi manja rupa na koju se polozi kraci Stap. Igra¢ mora svojim
Stapom udariti onaj kraj kraceg Stapa koji je iznad rupe. Ako je
dobro odskocio, bilo ga je moguce joS jednom udariti dok je u
zraku i poslati Sto dalje u polje. Ondje je stajao drugi igrac koji je
nastojao uhvatiti Stap i ponovo ga ubaciti u kvadrat. Bez obzira
gdje padne, prvi igrac ga udara sve dok ga ne ubaci u kvadrat.
Tada igraCi zamjenjuju mjesta.

KOZANA (GAPANJE KOZLiCE)

POMAGALA: koza (troroga grana), stap za svakog igraca.

Koza se stavi na udaljenost od nekoliko metara.

Svaki natjecatelj ima Stap kojim nastoji srusiti ili Sto dalje
otjerati kozu.

Pobjednik je onaj koji Stapom pogodi kozu i otjera je Sto
dalje od pocetnog mjesta.



NEKA PUCA MAKOVA STRUCA

POMAGALA: gumena lopta ili krpenjaca.

Na sredinu igraliSta stavi se lopta. Svaki igra¢ dobije naziv po
pripadniku nekog naroda. Jedan igrac je zapovjednik i on stoji
sa strane, a ostali su udaljeni metar-dva od lopte. Ruke su im
ispruzene prema lopti.

Kada zapovjednik vikne: "Neka puca, neka puca-Madar!",
svi pobjegnu. Madar uhvati loptu i gada nekog od igraca.

Ako nekoga pogodi, taj postaje zapovjednik, a dotadasnji
zapovjednik ulazi u igru. Ako prozvani igraC promasi, ispada iz
igre, a zapovjednik nastavlja sa svojom ulogom.

Ponekad zapovjednik vikne: " Neka puca, neka puca makova
struca!" Ako se netko zaleti i dodirne loptu, ispada iz igre. Sve to
traje dok u igri ne ostanu samo tri igraca.

DJELAC

POMAGALA: kamencic, ljesnjak ili zrno graha.

Djeca stanu u liniju drzeci stisnute Sake u visini prsa.

Brojalicom se izbroje dva igraca.

Prvi stoji ispred svih i gleda pazljivo kako drugi izbrojeni
igrac, koji takoder ima stisnute Sake i u njima drzi kamencic,
ljesnjak ili zrno graha, dode do svakog igraca, stavi svoje sti-
snute dlanove nad njegove i imitirajuci da je puhnuo kroz svoje
dlanove, ispusti ono Sto drzi u rukama nekom od igraca. Pri tome
pazi da onaj koji pogada ne vidi kome je predao igracku.

Kad dode do zadnjega u koloni pita: Kod koga je djelac?

Ako onaj koji pogada pogodi, on tada dijeli, a onaj koji je
dijelio vraca se u igru. Onaj kod koga je djelac bio, pogada. Ako
igraC ne pogodi, igra se nastavlja dok ne pogodi.



TRCKANJE

POMAGALA: novcici ili gumbi.

U igri mozZe sudjelovati viSe igraca. Igraci se nalaze udaljeni
od zida oko 2-3 m. Najprije se baci jedan gumb prema zidu u
razini poda. Svaki igrac baca jedan gumb prema zidu, a cilj je da
bas njegov gumb bude najblizi zidu (ili onom prvom bacenom
gumbu). Kad se izredaju svi igraci, procjenjuje se Ciji je gumb
najblizi zidu i taj igraC za nagradu uzima svoj i pocetni gumb.

ZDENCi OD KOCENJA

POMAGALA: kocenje (sredina od klipa kukuruza).

Igraci slazu kocenje u toranj tako da se na svakoj razini tor-
nja nalaze po dva kocenja medusobno udaljena oko 5 cm. Na
sljedecoj razini kocenji se postavljaju okomito u odnosu na smjer
kocenja na prethodnoj razini. Cilj je sloziti Sto visSi toranj, a da se
ne srusi.

MLiN

POMAGALA: ploca za mlin, 9 zrna bijelog graha,
9 zrna crnog graha.

lgraju dva igraca.

Grah se stavlja jedan po jedan.

Cilj je sloziti niz od 3 graha, tada se jede protivnikov.
Grah se moze kretati samo za jedno polje.

Kada igrac ostane s 3 graha, moze skakati.



PLACKANJE (CiPKANJE - iGRA KAMENCICA)

POMAGALA: pet okruglih kamencica jednake velicine

Kamencici se laganim pokretom ruke bace na tlo.

U prvom krugu uzima se jedan kamencic i baca u zrak te za
vrijeme njegova pada brzo pokupi drugi kamencic s tla i uhvati
onaj koji pada.

U drugom se krugu pokupe dva, zatim tri i na kraju Cetiri.

U petom se krugu svih pet baci u zrak, a ruke se brzo preo-
krenu.

U Sestom se krugu ponovi isto, samo s jednom rukom.

Koliko se kamenci¢a na taj nacin uhvati, toliko se bodova
osvaja. Pobjednik je onaj koji prvi skupi deset ili dvadeset bodo-
va (prema dogovoru).

BELEBECKE

Djeca stoje u dva niza drzedi se za ruke, jedna grupa nasu-
prot drugoj.

Jedna grupa povice: “Belebecke, koga volite?”

Druga grupa odgovara uzvikujuci jedno ime.

Nakon toga osoba, Cije ime je spomenuto, prelazi u drugu
grupu.

Igra se nastavlja.



STRIiNA RODA (Legrad)

Djeca stoje u krugu i drze se za ruke. Jedno dijete je u sredini
kruga. Ono je roda.
Djeca se krecu u lijevu strunu pjevajudi:

“Strina roda, kud se seces?
Zasto tako grdo
glavu, vrat podizes?”

Stanu u mjestu i pljeScu rukama pjevajuci dalje:

“Klipe klape klapa ces
po bari se seces.
Skokmo, skokmo sada svi, (skakucu u mjestu)
a ti rodo poleti (pokazuju rukama kao da lete),
jednu Zabu uhvati”.

Roda potrci da neko dijete ulovi a ostali se razbjeze.
Ono dijete kojeg roda uhvati postaje iduca roda.

SLiJEPi MiS

Djeca stoje u krugu. Jedno dijete je slijepi miS. Ono je u sre-
dini kruga i ima zavezane oci.

Slijepi miS se mora nekoliko puta okrenuti oko sebe. Tada
krene rukama prema ostaloj djeci. Kada dotakne neko dijete
mora opipom pogoditi tko je to. Pogada tako dugo dok ne pogo-
di a onda mijenja mjesto s onim Cije ime je pogadao.
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